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+ = Skriva hvussu négy er, hvussu nogv hvervur, og hvussu ndgv er eftir.

salnrebumyncl um at draga fra.




 WWw.snarfo/rokning 2
' sammaurnynd um at draga fré. ++ Skriva hvussu négv er, hvussu nbgv hvervur, og hvussu négv er eftir.




[-1 Hvussu négv er eftir?

-1 Speel: Fra 20 til 0

Spalireglur
Byrja a 20.
Spalararnir skiftast at koyra |, 2 ella 3 fingrar upp. Tel aftureftir, | fyri hvenn

fingur. Tann, sum sigur null, vinnur.
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44 2 « Pluss og minus vid telunum UpP Z==-
+ Skriva, hvussu négv er, hvussu négv hvervur, og hvussu négv er eftir. - = Splid er venjing i at telja aftureftir fra 20.

r




Min stabbi er 3

| Hvat er munurin?

—
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redul d i « o T rnar i stabbunum, skriva talini o \n munin teirra millum.
Sam O bb: ki < I f u tei
mynd um samanbering. el kubbarna 3
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[~] Tekna.

18 = 5 =
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2 « Pluss og minus vid tolun i
munin-
* Samredumynd um samanbering. * - Skriva, hyussy NogVir pengar ery i hvarjum bélkinum. Ber saman og rokna
+% Tekna myntir til roknistykkid. Finn munin.



